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- PRESENTACION ®

La Guia Lecturas divertidas para ti. Nivel 2. Version del docente que aqui se presentaq,
se cred para apoyar estudiantes del Segundo Ciclo del Nivel Primario en su
comprensién lectora. De acuerdo con los resultados de las evaluaciones diagnésticas
mds recientes, un 88% de estudiantes llegan al tercer grado sin lograr la alfabetizaciéon
inicial por completo, y es una situaciéon que no necesariamente se soluciona en los
anos subsiguientes y con frecuencia permanece aun hasta el 6.° grado.

En un estudio realizado por el IDECE (2020), se identificaron diferentes niveles de rezago
para atender a diferentes necesidades de aprendizaje: 1) estudiantes que no pueden
leer 2) estudiantes que decodifican, pero no comprenden lo que leen 3) estudiantes que
logran la comprensién literal del texto pero no muestran evidencia de comprensién mds
profunda.

La guia de lecturas divertidas para ti Nivel 2 estd dirigida particularmente al segundo
grupo de estudiantes, estudiantes que aunque logran decodificar lo hacen muy despacio
y necesitan seguir desarrollando su comprensién lectora.

Esta guia es el resultado de una minuciosa busqueda de bases para el disefio de
metodologias innovadoras que puedan contribuir a nivelar a los estudiantes sin
necesidad de repetir cursos o invertir demasiados recursos. La metodologia que

se emplea en esta guia se basa en el Método de Ensefianza Reciproca (MER),
originalmente ideado por Palincsar y Brown, fomando en cuenta los fundamentos de
la comprensidn lectora (1984).

FUNDAMENTOS DE LA GUIA

Esta Guia 2 se fundamenta en el principio desarrollado por Brown (Palincsar &
Brown, 1984) sobre cémo garantizar que los estudiantes se apropien de estrategias
de comprensién lectora y las utilicen espontdneamente cuando las necesiten.

Para ello, es necesario es necesario que el docente promueva procesos de
aprendizaje que permitan la transferencia de la responsabilidad de forma gradual.
Con esto, la autora se refiere a la ejecucién de actividades por parte del estudiante,
primero con ayuda del docente y con ayuda de sus pares, hasta que el estudiante
sea capaz de hacerlo por si solo.

Oczkus (2018), expone los cuatro elementos esenciales del MER: andamiaje, pensar
en voz alta, metacognicidn y aprendizaje cooperativo. Partiendo de este punto, los
talleres inician con un modelamiento por parte del docente de cémo emplear las
estrategias (andamiaje), al mismo tiempo que expresa en voz alta sus ideas mientras
lee algun texto (pensar en voz alta). A lo largo de todo el proceso, el docente guia



la reflexién activamente por parte de los estudiantes sobre la estrategia que se estd
utilizando, con respecto del porqué y el para qué de la estrategia (metacognicién).
El elemento social del aprendizaje (aprendizaje cooperativo) ocurre de manera tal
que la ejecucidn de las actividades se da primero con ayuda del docente y luego con
ayuda de los pares del estudiante, hasta que este sea capaz de hacerlas por si solo.

Segun Palincsar y Brown (1984), otros factores esenciales para la comprensién por
parte de quién lee, son los siguientes: familiaridad con el contenido, prestar atencién
al texto, la fluidez en la decodificacién y la actividad estratégica. A pesar de que las
autoras no especifican cual es el grado minimo de decodificacién requerido para
comprender, se entiende que, desde su punto de vista, la decodificaciéon en si misma
no es suficiente; dado que intervienen los otros tres factores que fueron previamente

mencionados.

Por su parte, Colomer (1997) afirma que el aprendizaje de la decodificacién ofrece
solo una “representacion superficial” de lo que quiere decir el texto, aunque no deja
de ser necesaria para lograr la comprensién de la relacidn entre lo que se dice y

lo que se lee. Dicha autora es una de las defensoras de la concepcién de que la
comprensién debe ser enseffiada de manera directa y explicita, dado que no en
todos los casos se aprende espontdneamente. Lo que se quiere resaltar para los
fines de esta guia es que la comprensidn lectora es un proceso complejo en el que
estdn involucrados una serie de factores socioculturales, metacognitivos, cognitivos,
educativos e individuales.

¢Qué contiene esta guia para docentes?

En esta Guia para docentes, se proponen algunas orientaciones, sugerencias
y comentarios para su uso. En cada pdgina se ha colocado una reproduccién
de la guia del estudiante, acompafiada de recuadros con dichas orientaciones.
Se ha organizado por unidad. Por consiguiente, la guia incluye sugerencias y
observaciones para las cinco unidades que la componen.

La duracién de los talleres es de 45 minutos, aunque puede variar segun la extensiéon
de los textos o de las necesidades de aclaracién de los estudiantes. Se recomienda
desarrollar un mdximo de dos talleres por dia con un receso intermedio de, por lo
menos, 15 minutos. En caso de que un taller se extienda por mds tiempo, se sugiere
impartir un solo taller.
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UNIDAD 0 PROPOSITO DE UNIDAD

LA ISLA MISTERIOSA

Establecer reglas claras de
cémo trabajar en equipo.

Hola

Soy Pati, tengo 10 afos y voy a necesitar tu ayuda para encontrar
a mi amigo Tito. El estd viajando en barco visitando islas en el
mar de la Templanza. Ahora estd en una isla desconocida y no
me puedo comunicar con él. Quiero ir a buscarlo, pero no sé en
cudl isla estdn Tito y los demds pasajeros del barco.

Nadaquever es el tinico que sabe dénde estdn todos y no me lo
quiere decir. Solamente me lo diria si podemos llegar a la isla
Disparate donde Nadaquever es el rey. Quiere que resolvamos el
misterio de unos textos muy dificiles que él escribié.

Antes de resolver los textos misteriosos escritos por Nadaquever,
necesitamos ir a otras islas a conseguir unas ideas brillantes que
nos ayudardn a ganarle a Nadaquever en su isla. Asi podremos
encontrar la isla donde estdn Tito y todos los demds pasajeros.




—
E— LOS NAVEGANTES QUE TRABAJARAN CONTIGO EN EL MAR DE LA
SUGERENCIA ——

1. Explique a los nifos y
nifas que con el uso
de la guia, tendrdn
tres maneras para
trabajar: de manera
individual, en equipo y
con el mentor o mentora.

De esta manera se
pretende diversificar
las oportunidades de
aprendizagje.

Trabajo en equipo

2. Evite dar explicaciones
sobre qué trata cada
forma de aprender.

Trabajo individual

Solo responda en caso
de que los estudiantes
planteen preguntas.
Mds adelante se
realizardn actividades

Trabajo con mentor o mentora

que aclarardn de qué se
trata cada una de estas
formas de trabaijar.




FTALLER1 = iPREPARATE PARA NAVEGAR POR EL MAR DE LA TEMPLANZA!

_

Trabajo en equipo

Lean el siguiente texto.

jCuidado con Nadaquever!

A Nadaquever le encanta hacer travesuras para reirse y dice
mentiras bien mentirosas. El se disfraza para que no lo puedas very
tratard de enganarte para que no comprendas lo que leas.

Nadaquever va a tratar de distraerte con su arena mdgica para que
tu comprensién no tenga nada-que-ver con el mensaje de los textos
que debes leer en cada isla. El no quiere que consigas las ideas
brillantes que irds encontrando cuando visites las islas.

Puedes darte cuenta que él anda haciendo sus travesuras porque,
a veces, puedes ver su arena mdgica. Esa arena es de un color muy
bonito y tiene el efecto de distraerte mientras lees para que no te
concentres en tus lecturas. Asi que debes tener mucho cuidado para
que la arena mdgica no te distraiga.

Comenten lo que hace Nadaquever.

SUGERENCIAS

Forme equipos de 4
estudiantes.

Sugiera que se organicen
para que lean por turnos los
pdrrafos del texto.

Aclare que la lectura los va
a ir guiando en lo que tienen
que hacer.

Usted puede circular entre
los equipos para dar apoyo
si lo necesitan.

Recuerde que el mejor
maestro es el que logra
mayor autonomia de los
estudiates.

SUGERENCIAS

Motivelos para que comenten
quién es Nadaquever, qué
hace, etc.



SUGERENCIA

Oriéntelos para que lean en
la guia qué es lo que tienen
que hacer. Apdyelos para
que, entre todos, entiendan
qué es lo que hay que hacer.

SUGERENCIA

Al finalizar esta actividad,
pregunte si leyeron lo que les
dice la abejita y si ya saben
qué es una tripulacion.

Trabajo en equipo

e

Cierren los ojos. Imaginen el barco en el que van a vigjar.

(Dibujen el barco que se imaginaron)

Piensen en equipo un nombre para el barco.

Nuestro barco se llama:

Escribe los nombres de la tripulacién que manejard este barco.

grupo de
personas que

un barco,
una nave espacial
o un avién.




I TALLER2 = FORMEMOS UNA TRIPULACION

Trabajo en equipo

¢Qué van a hacer?

Formar una tripulacién de 3 marineros y un capitdn o capitana
para ayudar a Pati a encontrar a Tito.

¢Coémo lo van a hacer?

Paso 1: redinanse 3 o 4 estudiantes que deseen trabajar juntos
con esta guia.

Paso 2: elijan un nombre para su tripulacién

Paso 3: se ponen de acuerdo ya que para trabajar en equipo
se necesita que todos los integrantes sean respetuosos, no
interrumpan cuando alguien esté hablando, se interesen por
participar y por lograr los objetivos del equipo.

Paso 4: lean el siguiente texto:

¢Quién va a organizar el trabajo en equipo de la
tripulacion?

En cada tfaller, escogerdn un capitdn o capitana de la
tripulacién que sea diferente. Todos y todas deben tener la
oportunidad de serlo.

¢Como debe organizar el trabajo el capitdn o capitana?
Cuando a alguno le toque ser capitdn o capitana, deberd
ordenar las siguientes actividades de la tripulacién del

barco:

1. Repartir las tareas que le foca a cada miembro de la
tripulacion.

2. Estar atento o atenta para reconocer las fortalezas y
debilidades de los miembros para apoyarlos.

3. Respetar a los dems y hacer que ofros y ofras también
sean respetuosos.

4. Animar con corfesia para que fodos y fodas participen
seguin sus posibilidades.

5. Orientar las actividades de manera que nadie inferrumpa
cuando ofra persona esté hablando.

6. Reconocer los logros del equipo y también los errores
para superarlos.

SUGERENCIA

Forme equipos de 4 o0 2
estudiantes.

Solicite que lean qué dice la
guia y realicen lo que alli se
propone.

Usted puede circular entre
los equipos para dar apoyo
si lo necesitan. Recuerde
que el mejor maestro es

el que promueve mayor
autonomia de los estudiates.



" TALLER3 = ENSAYEMOS COMO LA TRIPULACION TRABAJA EN EQUIPO

Trabajo en equipo

SUGERENCIA

Usted puede circular entre ¢{Qué van a hacer?

I('.)S equqs para dClI" apoyo Escribir en su guia los nombres de criaturas marinas que
si lo necesitan. Recuerde que recuerden en 5 minutos.

el mejor maestro es el que ¢Cémo lo van a hacer?

promueve mayor autonomia

X Paso 1: reinase cada uno con su equipo.
de los estudiates.

Paso 2: elijan el capitdn o capitana que organizard el trabajo en
este taller; deberdn completar la siguiente tabla:

SUGERENCIA Paso 3: el capitdn o capitana controlard el paso de los 5 minutos

mientras los demds miembros del equipo escriben.

Apoyelos para que sea uno

de ellos que supervise el
paso de los 5 minutos.

Paso 4: el capitén o capitana pedird que cada uno cuente
cudindos animales de mar pudo recordar.

Paso 5: el capitdn o capitana pedird al equipo que cuenten
cudnfos animales de mar recordaron enre fodos.

Paso 6: cada infegrante del equipo completard su lista
de animales con los animales que recordaron los demds
compaiieros.

Paso 7: reflexionarén sobre cémo el frabajo entre fodos permitié
mejorar su lista.

Paso 8: reflexionardn sobre la capacidad de cada uno para:
respetar a los miembros del equipo mientras frabajaron,
escuchar y respear turnos, colaborar para que el frabajo de
equipo sea mejor.




_—

= ~ GORROS PARA MARINEROS Y MARINERAS

Trabajo con mentor o mentora

¢Cémo hacer tu gorro de marinero o marinera?

Materiales

-Una hoja de papel o de periddico
-Cinta pegante

Instrucciones

79|

1. Consigue una hoja de 2. Dobla la hoja exactamente
periddico o papel. por la mitad.

SUGERENCIA

Circule entre los equipos
para dar apoyo si lo
necesitan. Recuerde que

el mejor maestro es el que
promueve mayor autfonomia
de los estudiates.



10

3. Dobla cada lado formando 4. Dobla una lengleta hacia
un tridngulo pero deja una un lado.
lengtieta de papel como
aparece en el dibujo.

AN

5. Dobla la otra lengleta hacia 6. Ya tienes tu gorro de marinero
el otro lado. y marinera.

10
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7. Colorea y recorta el ancla. 8. Pega tu ancla al frente de

tu gorro.

iPénganse el gorro! jLos va a proteger de la arena mdgica de
Nadaquever!

n




EMPIEZA LAAVENTURA

Trabajo en equipo

Viajen por el Mar de la Templanza <&

Observen el mapa.

Sino
conoces alguna
palabra, consulta
el glosario de la
pdgina 88.

El barco de ustedes zarpé de la isla Misteriosa. ¢Hacia cudl isla va el barco?

El barco va a laisla:

jADELANTE VALIENTES NAVEGANTES!

13

SUGERENCIAS

Promueva que se formen
equipos y se turnen el
liderazgo.

Pregunte a los estudiantes
hacia dénde pueden ver que
se dirige el barco, sefialando
la ilustracion.

Modele una respuesta a la
pregunta de ser necesario.

1






ORIENTACIONES PARA TRABAJAR
LA UNIDAD 1
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LAS AVENTURAS EN LA ISLA VOLVER A LEER

Llegaron a la isla Volver a leer. Aqui van a encontrar textos sobre abejas, hormigas,
mariposas y moscas. Si no recuerdan lo que leyeron, solo tienen que volver a leer los
textos. Al final, tendrdn la idea brillante de Volver a leer.

15

LOS TALLERES DE ESTA UNIDAD

1.

— PROPOSITO DE LA

UNIDAD

Promover la relectura

o volver a leer, como
estrategia de comprensién
lectora.

ACLARACION

Los lectores expertos se dan
cuenta cudndo deben leer
un texto mds de una vez
para poder comprenderlo.
Sin embargo, los nifios y
nifas no se dan cuenta de
que no siempre todos los
textos se comprenden con
una sola lectura. Esta podria
ser una de las causas de
baja comprensidn lectora de
algunos estudiantes ya sea
cuando estudian en libros o
cuando responden pruebas
de comprensidn lectora, por
ejemplo, las diagnésticas que
aplica el MINERD.

Incluyen cuatro textos expositivos ya que diversos estudios muestran cémo, en general, los nifios
tienen dificultad en comprender este tipo de texto. Sin embargo, los libros de texto de ciencias y

otras dreas del curriculo, son expositivos.

Los talleres estdn organizados en tfres momentos:

Antes de la lectura: completardn un cuadro de doble entrada y reflexionardn sobre sus
conocimientos previos acerca de un insecto (metacognicién= conocimiento de su propio

conocimiento).

Durante la lectura: conscientemente utilizardn la estrategia de volver a leer con la intencién de

mejorar su comprension.

Después de la lectura: regresardn al cuadro que completaron antes de leer y reflexionardn sobre
qué nuevo aprendieron y cudles informaciones ya las sabian. También corregirdn si hubo errores.

- El taller conluye con una reflexién por parte de los niflos acerca del uso de la estrategia de
volver a leer. Esta reflexidn es muy importante para el uso espontdneo de la estrategia.

15



SUGERENCIAS

Recuerde que cada equipo
debe asignar un lider o
lideresa del taller, que se
encargard de que todos y
todas:

- Usen las estrategias.

- Respeten las reglas del
trabajo en equipo.

- Leany participen.

Modele cémo se completa el
cuadro con la informacién que
usted sabe acerca del insecto
y pensando en voz alta y
escribala en su propia guia.

Luego se turnan para
que cada uno diga sus
propias informaciones y
las escriba en la casilla
correspondiente.

16

TALLER 1

LAS ABEJAS

Trabajo con mentor o mentora

Antes de leer
Completen el siguiente Cuadro 1.

Cuadro 1: ;{Qué conozco de las abejas?
NOMBRE | ANTES DE LEER DESPUES DE LEER

Color

¢De dénde nacen?

¢Cudntas patas
tienen?

¢Qué comen?

¢Dénde viven?

¢Por qué son utiles?

RESPUESTAS CORRECTAS DESPUES DE LEER EL
ARTICULO:

Cuadro 1: ;Qué conozco de las abejas?

NOMBRE |ANTES DE LEER DESPUES DE LEER
Color (e ot =62 | Nogro y amarillo

(Es vdlida cualquier respuesta

que escriba el estudiante) De huevos

¢De dénde nacen?

5Cudntas patas (Es vdlida cualquier respuesta

tienen? que escriba el estudiante) Seis

(s vélida cualquier respuesta | Plantas, hierbas, néctar

9 5 2
CQue comens que escriba el estudiante) de las flores.

(Es vdlida cualquier respuesta

que escriba el estudiante) En pqnqles

¢Dénde viven?

Hacen miel y sirven de
alimento para otros
animales.

(Es vdlida cualquier respuesta

. . AT
GPOT que son dtiles? que escriba el estudiante)

16

SUGERENCIAS

Después de que cada miembro del equipo
haya completado el cuadro, invitelos para que
verifiquen si es correcto lo que aprendieron
después de leer y si aprendieron algo nuevo.

Diga lo que cada uno debid escribir en Después
de leer. Aclare que no importa en orden en que
escribieron las palabras. Por ejemplo, Después
de leer, las abejas tiene dos colores: amarillo

y negro. Es vdlido escribir esos mismos colores
primero el negro y después el amarillo.




Mientras estén leyendo

Puedes leer dos veces seguidas para que recuerdes mejor.

Las abejas’

En la isla de Volver a leer hay abejas. Las abejas son insectos que
pueden ser de color negro con rayas amarillas. Las abejas tienen
seis patas y cuatro alas.

Las abejas viven en panales que ellas mismas fabrican. Nacen de
huevos que pone la abeja reina de cada panal. Ademds, hacen

la miel con el néctar que chupan de las flores. Se alimentan de
plantas, hierbas y del néctar de las flores. Algunos pdjaros y otros
insectos comen abejas.

A veces, las abejas pican a las personas y otros animales para
defenderse. No debes molestarlas para que no te piquen.

Para
recordar mejor,
puedes volver a leer
todas las veces que
necesites.

Después de leer

Trabajo individual

Completa el cuadro 1y verifica tu respuesta.

iBuen trabajo! Ya comprendieron el primer texto de la isla Volver
aleer.

1. Fuentes: https://www.curiosfera.com/abejas/
http://www.abejapedia.com/

17

SUGERENCIAS

Lean partes del texto por
turnos.

Cuando lleguen al final del
texto, la mentora o mentor
modela el volver a leer el
texto y vuelven a leer el texto
por turnos

SUGERENCIAS

Invite a que lean lo que
deben hacer después de leer.

Modele cémo cada uno
puede verificar si aprendid
algo nuevo. Deben regresar
al cuadro 1 para completar la
columna Después de leer del
Cuadro 1.

Una vez completada la
columna Después de leer,
pida que comparen lo que
escribieron del color antes
de leery lo que escribieron
después de leer. Haga

lo mismo con las demds
preguntas del cuadro.

Cuando hayan terminado
de hacer esa comparacion,
digales que les va a dictar
las respuestas correctas en
cada caso.

Tenga presente que los
estudiantes van a escribir los
colores, la cantidad de patas,
etc, de una forma diferente.
Lo importante es que sean

lo mds parecidas posibles a
las informaciones dadas en
el articulo. No es relevante

el orden en que escriban las
palabras en cada caso.

17



SUGERENCIAS

Recuerde que cada equipo
debe asignar un lider o
lideresa del taller, que se
encargard de que todos y

todas:

- Usen las estrategias.

- Respeten las reglas del

trabajo en equipo.

- Leany participen.

Modele cémo se completa el

cuadro con la informacién que

usted sabe acerca del insecto
y pensando en voz alta y
escribala en su propia guia.

Luego se furnan para que
cada uno diga sus propias
informaciones y las escriba

en la casilla correspondiente.

TALLER 2

LAS HORMIGAS

Trabajo con mentor o mentora

Antes de leer
Completen el siguiente Cuadro 2.
Cuadro 2: ;Qué conozco de las hormigas?

NOMBRE |ANTES DE LEER DESPUES DE LEER

Color

¢De dénde nacen?

¢Cudntas patas
tienen?

¢Qué comen?

¢Ddnde viven?

¢Por qué son utiles?

RESPUESTAS CORRECTAS DESPUES DE LEER EL

ARTICULO:

Cuadro 2: ;Qué conozco de las hormigas?

NOMBRE

Color

| ANTES DE LEER

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

DESPUES DE LEER

Negras, rojas, marrones
o amarillas.

(Es vdlida cualquier respuesta

tienen?

N A ?
¢De dénde nacen? que escriba el estudiante) De huevos.
éCUC’JnfOS patas (Es vdlida cualquier respuesta Seis

que escriba el estudiante)

¢Qué comen?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

Carnes, frutas o
vegetales.

¢Dénde viven?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

En hormigueros.

¢Por qué son utiles?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

Eliminan plagas y sirven
de alimento.
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SUGERENCIAS

Después de que cada miembro del equipo
haya completado el cuadro, invitelos para que
verifiquen si es correcto lo que aprendieron
después de leer y si aprendieron algo nuevo.

Diga lo que cada uno debid escribir en Después
de leer. Aclare que no importa en orden en que
escribieron las palabras. Por ejemplo, Después
de leer, las abejas tiene dos colores: amarillo

y negro. Es vdlido escribir esos mismos colores
primero el negro y después el amarillo.




Trabajo individual

Mientras estés leyendo

Puedes leer dos veces seguidas para comprender mejor.

Las hormigas?

En la isla de Volver a leer hay hormigas. Las hormigas son insectos
de un solo color, unas son negras, otras son rojas, otras son
marrones y también hay hormigas amarillas. Las hormigas tienen
seis patas. Algunas hormigas tienen alas, pero otras no tienen.

Las hormigas viven en hormigueros y nacen de huevos que pone
la hormiga reina del hormiguero. Las hormigas se alimentan de
carnes, frutas o vegetales. Algunas hormigas eliminan plagas
que hacen dafo a las plantas. Los pdjaros y las lagartijas comen
hormigas para alimentarse.

A veces, las hormigas pican a las personas y otros animales para
defenderse. No debes molestarlas para que no te piquen.

Después de leer

Trabajo individual ).
Completa el cuadro 2 y verifica tu respuesta.

2 £) i&? Trabajo en equipo

K

Para
recordar mejor,
puedes volver a leer
todas las veces que
necesites.

% Comenten si volver a leer sirvié para comprender mejor.

iBuen trabajo! Ya comprendieron el segundo texto de la isla
Volver a leer.

2. Fuentes: http://www.icarito.cl/2009/12/21-6643-9-las-hormigas.shtml/
tps://www.botanical-online. imal iones-hormigas-naturaleza.htm
http://www.hormigapedi def taque-de-las-hormigas/
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SUGERENCIAS

Lean partes del texto por
turnos.

Cuando lleguen al final del
texto, la mentora o mentor
modela el volver a leer el
texto y vuelven a leer el texto
por turnos

SUGERENCIAS

Invite a que lean lo que
deben hacer después de leer.

Modele cémo cada uno
puede verificar si aprendid
algo nuevo. Deben regresar
al cuadro 2 para completar
la columna Después de leer
del Cuadro 2.

Una vez completada la
columna Después de leer,
pida que comparen lo que
escribieron del color antes
de leery lo que escribieron
después de leer. Haga

lo mismo con las demds
preguntas del cuadro.

Cuando hayan terminado
de hacer esa comparacion,
digales que les va a dictar
las respuestas correctas en
cada caso.

Tenga presente que los
estudiantes van a escribir los
colores, la cantidad de patas,
etc, de una forma diferente.
Lo importante es que sean

lo mds parecidas posibles a
las informaciones dadas en
el articulo. No es relevante

el orden en que escriban las
palabras en cada caso.

19



ACLARACION ~ TALLER3 = COMPARA LAS ABEJAS CON LAS HORMIGAS

Con este taller se pretende
que, con ayuda de un
esquema, los nifos

Trabajo con mentor o mentora

prOd uzcan un texto Escribe lo que falta a este articulo cientifico. Usa lo que aprendiste
exposi’rivo. Podrdn leer de de la lectura sobre abejas y hormigas. {Gdnale a Nadaquever!
nuevo los textos anteriores

en caso de que no recuerden Abejas y hormigas

alguna informacién. Debajo
del texto aparecen las
palabras correspondientes a

Las abejas y las hormigas se parecen en que las dos tienen

patas. También se parecen en que las

dos nacen de . Se diferencian en que
cada espacio vacio. De esta las abejas son siempre de dos colores,
manera los mismos nifos y pero las hormigas son de un solo
podrdn corregir sus escritos. color, a veces son ofras veces
son . También pueden ser de color

y también de color

Verifica
“O[[IBWD 10|02 8p udIquiny A

o161 10]0> op 4as uspand UIGWID] “SSUGIIBU UOS S399A D140 ‘SBIBST UOS S338A D 40J0D O[OS UN Sp UOS SOBILLIOY

s U G E R E N C | As sp| 0Jad ‘SO[JIDWD A SBIB3U ‘s8.10|02 sop ap aidwals uos sofeqo soj anb us UbIdUBISIP S FOASNY ap USdDU

sop sp] enb s UseInd 85 USIGWDY “sp4Od (SIESTT UsUI SOp S| anb e UedsiDd 8 SDBILLIOY SD| A SDlaqp SO

soBiusioy A sofeqy

Si no recuerdas
algo, revisa los textos
que leiste.

Modele como verificar
cada respuesta correcta o
incorrecta.

Trabajo en equipo

Comenten lo que cada uno escribié en su articulo
cientifico.

Tomen turnos para verificar
cada respuesta leyéndolas
en voz CIH’G Yy sociqlizando, iBuen trabajo! Ya comparaste las abejas con las hormigas.
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TALLER 4 LAS MOSCAS

Trabajo en equipo

Antes de leer

Completen el siguiente Cuadro 3.

Cuadro 3: ;Qué conozco de las moscas?

DESPUES DE LEER

NOMBRE |ANTES DE LEER

Color

¢De dénde nacen?

¢Cudntas patas
tienen?

¢Qué comen?

¢Dénde viven?

¢Por qué son utiles?

21

SUGERENCIAS

Después de que cada miembro del equipo
haya completado el cuadro, invitelos para que
verifiquen si es correcto lo que aprendieron
después de leer y si aprendieron algo nuevo.

Diga lo que cada uno debid escribir en Después
de leer. Aclare que no importa en orden en que
escribieron las palabras. Por ejemplo, Después
de leer, las abejas tiene dos colores: amarillo

y negro. Es vdlido escribir esos mismos colores
primero el negro y después el amarillo.

SUGERENCIAS

Recuerde que cada equipo
debe asignar un lider o
lideresa del taller, que se
encargard de que todos y

todas:

- Usen las estrategias.

- Respeten las reglas del

trabajo en equipo.

- Leany participen.

Modele cémo se completa el

cuadro con la informacién que

usted sabe acerca del insecto
y pensando en voz alta y
escribala en su propia guia.

Luego se turnan para que
cada uno diga sus propias
informaciones y las escriba

en la casilla correspondiente.

RESPUESTAS CORRECTAS DESPUES DE LEER EL

ARTICULO:

Cuadro 3: ;Qué conozco de las moscas?

NOMBRE

Color

| ANTES DE LEER

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

DESPUES DE LEER

Negras o grises

(Es vdlida cualquier respuesta

tienen?

que escriba el estudiante)

X < 5
¢De dénde nacen? que escriba el estudiante) De huevos.
¢Cudntas patas (Es vélida cualquier respuesta | ¢ .

¢Qué comen?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

Carne, vegetales y frutas.

¢Dénde viven?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

En basura y desechos de

animales y humanos.

¢Por qué son utiles?

(Es vdlida cualquier respuesta
que escriba el estudiante)

Sirven de alimento para

animales, comen materia
podrida y limpian el planeta.
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SUGERENCIAS

Lean partes del texto por
turnos.

Cuando lleguen al final del
texto, la mentora o mentor
modela el volver a leer el
texto y vuelven a leer el texto
por turnos

SUGERENCIAS

Invite a que lean lo que
deben hacer después de leer.

Modele cémo cada uno
puede verificar si aprendid
algo nuevo. Deben regresar
al cuadro 3 para completar la
columna Después de leer del
cuadro 3.

Una vez completada la
columna Después de leer,
pida que comparen lo que
escribieron del color antes
de leer y lo que escribieron
después de leer. Haga

lo mismo con las demds
preguntas del cuadro.

Cuando hayan terminado
de hacer esa comparacion,
digales que les va a dictar
las respuestas correctas en
cada caso.

Tenga presente que los
estudiantes van a escribir los
colores, la cantidad de patas,
etc, de una forma diferente.
Lo importante es que sean

lo mds parecidas posibles a
las informaciones dadas en
el articulo. No es relevante

el orden en que escriban las
palabras en cada caso.

22
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Trabajo individual

Mientras estés leyendo
Puedes leer dos veces seguidas para que recuerdes mejor.

Las moscas?®

En la isla de Volver a leer hay moscas. Las moscas son insectos que
pueden ser de diferentes colores, hay unas que son negras, pero
hay otras que son grises. Las moscas tienen seis patas y dos alas.

Las moscas nacen de huevos que ponen las mamds moscas.
Generalmente viven cerca de la basura y en los desechos de los
animales y los humanos. Comen toda clase de carne, vegetales y
frutas. Son muy utiles porque también comen materia podrida y asi
limpian el planeta.

Ademds, sirven de alimento para aves, arafas y repfiles. Sin
embargo, las moscas pueden transportar en sus patas sustancias
que causan enfermedades a los humanos como, el célera y la
salmonelosis. Las moscas son utiles al planeta, pero debemos tener
cuidado de que no se acerquen a nuestra comida.

Después de leer

Para

Trabajo individual recordar mejor,

A ! Y uedes volver a leer
A4 P
=722 Completael cuadro3y q todas las veces que

verifica tu respuesta. CoD)

necesites.

o¥

R, % Trabajo en equipo

13

B8 A% Comenten si volver a leer sirvié para comprender mejor.

iBuen trabajo! Ya comprendieron el tercer texto de la isla Volver
aleer.

3. Fuentes: https://www.bioenciclopedia.com/mosca/
hitps://www.ani ivoros.es/insectos-omnivor
https://www.ecologiaverde.com/la-importancia-de-las-moscas-155.html#anchor_2




TALLER 5 LAS MARIPOSAS

Trabajo con mentor o mentora

Antes de leer

Completa el siguiente Cuadro 4.

Cuadro 4: ;Qué conozco de las mariposas?

NOMBRE |ANTES DE LEER DESPUES DE LEER

Color

¢De dénde nacen?

¢Cudntas patas
tienen?

¢Qué comen?

¢Ddénde viven?

¢Por qué son utiles?

SUGERENCIAS

Recuerde que cada equipo
debe asignar un lider o
lideresa del taller, que se
encargard de que todos y
todas:

- Usen las estrategias.

- Respeten las reglas del
trabajo en equipo.

- Leany participen.

Modele cémo se completa el
cuadro con la informacién que
usted sabe acerca del insecto
y pensando en voz alta y
escribala en su propia guia.

Luego se turnan para que
cada uno diga sus propias
informaciones y las escriba

en la casilla correspondiente.
23

SUGERENCIAS

Después de que cada miembro del equipo
haya completado el cuadro, invitelos para que
verifiquen si es correcto lo que aprendieron
después de leer y si aprendieron algo nuevo.

Diga lo que cada uno debid escribir en Después
de leer. Aclare que no importa en orden en que
escribieron las palabras. Por ejemplo, Después
de leer, las abejas tiene dos colores: amarillo

y negro. Es vdlido escribir esos mismos colores

primero el negro y después el amarillo.

RESPUESTAS CORRECTAS DESPUES DE LEER EL
ARTICULO:

Cuadro 4: ;Qué conozco de las mariposas?

NOMBRE |ANTES DE LEER DESPUES DE LEER

(Es vdlida cualquier respuesta Azul, amarillo, norcqu Yy

Color que escriba el estudiante) muchos otros.

(Es vdlida cualquier respuesta

; < o
¢De dénde nacen? que escriba el estudiante) De huevos.
¢Cudntas patas (Es velida cualquier respuesta | ~ | 4
tienen? que escriba el estudiante) uatro.

(Es vdlida cualquier respuesta FI’UfCIS, p|0hf0$ Yy el néctar

5 z 2
ﬁQue comens que escriba el estudiante) de las flores.

(Es vdlida cualquier respuesta En |ugcres donde huy

M4 5 5
¢Donde vivens que escriba el estudiante) muchas planiqs.

(Es vélida cualquier respuesta | Transportan el polen de

. < i ae?
(,POF que son utiles? que escriba el estudiante) flor a flor.
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SUGERENCIAS

Lean partes del texto por
turnos.

Cuando lleguen al final del
texto, la mentora o mentor
modela el volver a leer el
texto y vuelven a leer el texto
por turnos

SUGERENCIAS

Invite a que lean lo que
deben hacer después de leer.

Modele cémo cada uno
puede verificar si aprendié
algo nuevo. Deben regresar
al cuadro 4 para completar la
columna Después de leer del
cuadro 4.

Una vez completada la
columna Después de leer,
pida que comparen lo que
escribieron del color antes
de leery lo que escribieron
después de leer. Haga

lo mismo con las demads
preguntas del cuadro.

Cuando hayan terminado
de hacer esa comparacion,
digales que les va a dictar
las respuestas correctas en
cada caso.

Tenga presente que los
estudiantes van a escribir los
colores, la cantidad de patas,
etc, de una forma diferente.
Lo importante es que sean

lo mds parecidas posibles a
las informaciones dadas en
el articulo. No es relevante

el orden en que escriban las
palabras en cada caso.

24
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Trabajo individual

Mientras estés leyendo

Puedes leer dos veces seguidas para que recuerdes mejor.

Las mariposas*

En la isla Volver a leer hay mariposas. Las mariposas son insectos
con seis patas. Algunas tienen dos alas y otras tienen cuatro alas.
Las mariposas pueden ser de colores muy diferentes, hay mariposas
con alas de color azul, amarillo, naranja, entre muchos otros colores.

Las mariposas nacen de huevos que ponen las mamds mariposas.
Viven en lugares donde hay muchas plantas. Se alimentan de frutas,
plantas y del néctar de las flores.

Las mariposas son muy utiles para el planeta. Ellas transportan en
sus patas el polen de una flor a otra flor y por eso nacen las frutas.
También sirven de alimento para algunas reptiles, aves y otros
insectos.

Para
recordar mejor,

puedes volver a leer
todas las veces que
necesites.

Después de leer
Trabajo individual

Completa el cuadro 4y
verifica tu respuesta.

)

PR, % Trabajo en equipo

%’v Comenten si volver a leer sirvié para comprender mejor.
iBuen trabajo! Ya comprendieron el cuarto texto de la isla Volver
aleer.

4. Fuentes: https://www.anipedia.net/mariposas/
hitps:/mariposas.net/




" TALLER6 = COMPARA LAS MOSCAS CON LAS MARIPOSAS

Trabajo con mentor o mentora

Completa el siguiente articulo cientifico. Puedes completarlo con la informacién
que ya sabes de moscas y mariposas. El orden en que escribas los colores de
cada insecto no es importante. Lo que si es importante es que sea verdad.

Moscas y mariposas

Las moscas y las mariposas se parecen en que las dos tienen
patas. También se parecen en que las dos

nacen de . Se diferencian en que las moscas

pueden ser de color o . Pero

las mariposas pueden ser de muchos colores. A veces pueden ser
de color , otras veces son )
también pueden ser de color y también de

otros muchos colores.

Verifica

*$510103 SOYINW SO.140 S UIGID} A BITBIBU 100> 8P J8s
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%%? Trabajo en equipo
Comenten lo que cada uno escribié en su articulo.

iBuen trabajo! Ya comparaste las moscas con las mariposas.
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ACLARACION

Con este taller se pretende
que, con ayuda de un
esquema, los nifos
produzcan un texto
expositivo. Podrdn leer de
nuevo los textos anteriores

en caso de que no recuerden

alguna informacién. Debajo
del texto aparecen las
palabras correspondientes a
cada espacio vacio. De esta
manera los mismos nifios
podrdn corregir sus escritos.

SUGERENCIAS

e Modele cédmo verificar
cada respuesta correcta
o incorrecta.

e Inste alos estudiantes
a tomar turnos para
verificar cada respuesta
leyéndolas en voz alta y
socializando.

25



SUGERENCIAS

> El barco de ustedes zarpé de la isla Volver a leer. ;Hacia dénde va el barco?

Preguntele a los estudiantes
hacia dénde pueden ver que
se dirige el barco, sefialando
la ilustracion.

Modele responder la
pregunta de ser necesario.

Recuerden asignar un lider o
lideresa del dia por grupo,
que se encargard de que
todos y todas:

- usen las estrategias.

- respeten las reglas del
trabajo en equipo.

- leany participen.

26

La isla que vamos a visitar es la Isla

El capitdn o la capitana serd

iBUEN VIAJE MARINERAS Y MARINEROS!

29




ORIENTACIONES PARA TRABAJAR
LA UNIDAD 2

27






PROPOSITO DE LA

TUS AVENTURAS EN LA ISLA IMAGINACION UNIDAD

Promover el uso de la estrategia
Llegaron a la isla Imaginacién. Aqui usardn la idea brillante de imaginar lo que

vayan leyendo. Nadaquever ha puesto unas preguntas y quiere que se equivoquen dela imaginacion. Esta
al contestarlas. Pero la imaginacién los va a ayudar a comprender las lecturas. esfrafegia consiste en formar

imdgenes mentales (ver con

los ojos de la mente, escuchar
con los oidos de la mente, oler,
saboreary palpar mentalmente),
asociadas a las palabras que
leemos en un texto.

ACLARACION

Diversas investigaciones
muestran cémo el uso de la
imaginacién contribuye con

la comprensién de los textos.

En esta unidad se propone
utilizar esta estrategia para la
comprension de textos poéticos.

jCuidado con la arena mdgica!
jPénganse el gorro!

Esta estrategia también se
puede utilizar con diversos tipos
de textos: narrativos, expositivos,
apelativos, entre otros.

31

LOS TALLERES DE ESTA UNIDAD

Taller 1: este taller es intfroductorio. Los estudiantes deben dibujar cémo se imaginan la situacién
expresada en una frase corta, en este caso, los titulos de los textos poéticos que se incluyen en la
unidad.

Taller 2, 3, 4 y 5. Los siguientes cuatro talleres estdn estructurados en tres momentos:

- Antes de leer: se explicita el propdsito de la lectura: los estudiantes deben imaginarse en su
mente algunos aspectos del texto.

- Durante la lectura: deben "ver con su mente" las palabras que leen.

- Después de la lectura: deben responder tres preguntas sobre el texto. Las dos primeras
preguntas son cerradas y solo tiene una respuesta correcta. En cambio, la tercera pregunta es
abierta. Como cada estudiante se hard representaciones mentales diferentes, las respuestas
de la tercera pregunta puede variar.

Los talleres concluyen con una reflexién acerca de la eficacia de la estrategia de la imaginacién
para mejorar la comprension lectora.
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SUGERENCIAS

Recuerde que cada equipo
debe asignar un lider o lideresa
del taller, que se encargard de
que todos y fodas:

- usen las estrategias.

- respeten las reglas del
trabajo en equipo.

- leany participen.

Modele pensando en voz
alta cémo se imagina a un
lagarto llorando, dando
detalles que ilustren la
imagen y cerrando sus ojos.

Inste a los estudiantes
para que cierren los ojos y
se imaginen a un lagarto
llorando.

Pida que se turnen entre
todos para socializar lo que
han imaginado.

Invitelos a dibujar en su guia
al lagarto segin como se lo
imaginaron.

Luego explique que deben
hacer lo mismo con cada
cuadro de este taller: imaginar,
comentary luego dibujar.

Circule entre los equipos
para apoyarlos de tal
manera que logren hacer sus
dibujos por si mismos.

30

TALLER 1

32

IMAGINA

Trabajo en equipo

iUsa tu imaginacién!

El lagarto estd llorando. Dibuja cémo te imaginas a un lagarto

llorando.

Paz. Dibuja cémo te imaginas la paz.

Cultivo una rosa blanca. Dibuja cémo te imaginas una rosa blanca.

Vienfo. Dibuja cémo te imaginas al viento.

iMuy bien! Usaste tu imaginacién en este taller.
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EL LAGARTO ESTA LLORANDO

Trabajo individual

Mientras leas el siguiente texto poético, imagina en tu mente cémo
se sentian los lagartos ¢alegres, tristes o cansados?

El lagarto estd llorando®

Federico Garcia Lorca
Poeta espariol

El lagarto estd llorando.
La lagarta estd llorando.
El lagarto y la lagarta

con delantalitos blancos.

Han perdido sin querer

su anillo de desposados.
jAy! su anillito de plomo,
jay! su anillito plomado.

Un cielo grande y sin gente
monta en su globo a los pdjaros.
El sol, capitdn redondo,

Puedes consultar
el glosario de la
pdgina 88 o un

diccionario.

lleva un chaleco de raso.
iMiradlos qué viejos son! \ 4
iQué viejos son los lagartos! &

iAy, cémo lloran y lloran!
iAy, ay, cémo estdn llorando!

5. https://losfundamentales.com/2013/04/19/el-lagart ta-llorando-federico-garci dici -de-
la-torre/

SUGERENCIAS

Recuerde que este taller se
desarrolla en dos partes:
primero trabajo individual y
después en equipo.

Aclare que en la primera
parte del taller cada uno va a
trabajar de manera individual
con su guia.

Modele cémo se desarrolla.
Primero diga en voz altq,
algo asi como "voy a leer qué
vamos a hacer antes de leer".
Diga que va a ir pensando

al mismo tiempo que lea

la estrofa si los lagartos se
sienten tristes, alegres o
cansados.

Luego comente cémo se
imaginan a los lagartos
después de leer la primera
estrofa.

Después invite a que cada
estudiante lea la siguiente
estrofa pensando al mismo
tiempo.

Diga que no hay prisa y que
pueden leer despacio si lo
necesitan. Ademds, cada uno
puede leer como prefiera, ya
sea en voz baja o en silencio.
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¢La imaginacién te sirvié para comprender? Compruébalo.
SUGERENCIAS ‘

1. ¢Por qué te imaginas que estdn llorando los lagartos?

M t e | (] Porque se sienten tristes.
uesire como se completa la Porque les cayé una paja en un ojo.

prueba. © Porque les gusta llorar.
2. ;Por qué te imaginas que perder el anillo los puso tristes?
Frente a los es’rudian’res, ® Porque el anillo era de plomo.
. Porque el anillo era un simbolo de su amor.
lea en voz alta la pl:lmero © Porque los lagartos son tristes.
pregunta Y Ssus opciones.
Escoja una opcién y la marca.

3. ¢Quién escribié esta poesia?

® Una mujer.
© Un hombre.

Solicite a los estudiantes © Una nifa.
que ellos marquen en sus
guias la respuesta que ellos
consideren correcta a cada
pregunta hasta finalizar.

Verifica tus respuestas
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Cada estudiante escribe una
letra C por cada respuesta
correcta o una letra | por las
incorrectas.

Trabajo en equipo

iConversa con tus compafieros y compaieras sobre qué otras cosas
te imaginaste mientras leias El lagarto estd llorando!
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SUGERENCIAS

Modele pensando en voz alta cémo se imagina a un lagarto
llorando, dando detalles que ilustren la imagen y cerrando sus ojos.

Inste a los estudiantes a que se tomen un momento para imaginar
en sus mentes al lagarto llorando y luego se turnan entre todos
para socializar lo que han imaginado.
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Trabajo individual

Imagina las sensaciones que vas sintiendo mientras lees esta poesia.

Paz®

Alfonsina Storni
Poetisa Argentina

Vamos hacia los drboles... el suefio

Se hard en nosotros por virtud celeste.
Vamos hacia los drboles; la noche

Nos serd blanda, la tristeza leve.

Vamos hacia los drboles, el alma
Adormecida de perfume agreste.
Pero calla, no hables, sé piadoso;
No despiertes los pdjaros que duermen.

Puedes consultar el
glosario de la pagina
88 o un diccionario.

6. https://blogpoemas.com/paz/

SUGERENCIAS

Recuerde que este taller se
desarrolla en dos partes:
primero trabajo individual y
después en equipo.

Aclare que en la primera
parte del taller cada uno va a
trabajar de manera individual
con su guia.

Modele cémo se desarrolla.
Primero diga en voz altq,
algo asi como "voy a leer qué
vamos a hacer antes de leer".
Diga que va a ir pensando

al mismo tiempo que lea

la estrofa si los lagartos se
sienten tristes, alegres o
cansados.

Luego comente cémo se
imaginan a los lagartos
después de leer la primera
estrofa.

Después invite a que cada
estudiante lea la siguiente
estrofa pensando al mismo
tiempo.

Diga que no hay prisa y que
pueden leer despacio si lo
necesitan. Ademds, cada uno
puede leer como prefiera, ya
sea en voz baja o en silencio.
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¢La imaginacion te sirvié para comprender? Compruébalo.
SUGERENCIAS

1. ¢Cudl sensacién puede producir las palabras de esta poesia?

® Intranquilidad.

Muestre como se completa la © Tramquilidad

prueba. © Otra
2. ;A qué invita esta poesia?
Frente a los estudiantes, O Adormir.
lea en voz alta la primera ® A salir a pasear.
. © A celebrar cumplearos.
pregun’ra Y Sus opciones.
ESCOjQ una opcio’n y ICI 3. ¢Quién escribié esta poesia?
® Una mujer.
marca. Un hombre.
Un nifio.

Solicite a los estudiantes
que ellos marquen en sus
guias la respuesta que ellos

Verifica tus respuestas

consideren correcta a cada
o o “aiquioy un *

pregunta hasta finalizar. ) i nun g
épisaod pyse o1quase UBING? °E
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respuesta correcta de cada
pregunta. Cada estudiante
escribe una letra C por cada
respuesta correcta o una

letra | por las incorrectas. iConversa con tus compafieros y compafieras sobre qué otras cosas
te imaginaste mientras leias la poesia Paz!

Trabajo en equipo
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SUGERENCIAS

Modele pensando en voz alta cémo se imagina a un lagarto
llorando, dando detalles que ilustren la imagen y cerrando sus ojos.

Inste a los estudiantes a que se tomen un momento para imaginar
en sus mentes al lagarto llorando y luego se turnen entre todos
para socializar lo que han imaginado.
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Trabajo individual

i@j@;; CULTIVO UNA ROSA BLANCA

Mientras leas el siguiente texto poético, imagina qué sentia el autor

cuando escribié esta poesia.

Cultivo una rosa blanca’

Cultivo una rosa blanca

en junio como enero

para el amigo sincero

que me da su mano franca.

Y para el cruel que me arranca
el corazén con que vivo,

cardo ni ortiga cultivo;

cultivo la rosa blanca.

7. https://www.literatura.us/marti/sencillos.html

38

José Marti
Poeta cubano

Puedes consultar el
glosario de la pdgina 88

o un diccionario.

SUGERENCIAS

Recuerde que este taller se
desarrolla en dos partes:
primero trabajo individual y
después en equipo.

Aclare que en la primera
parte del taller cada uno va a
trabajar de manera individual
con su guia.

Modele cémo se desarrolla.
Primero diga en voz altq,
algo asi como "voy a leer qué
vamos a hacer antes de leer".
Diga que va a ir pensando

al mismo tiempo que lea

la estrofa si los lagartos se
sienten tristes, alegres o
cansados.

Luego comente cémo se
imaginan a los lagartos
después de leer la primera
estrofa.

Después invite a que cada
estudiante lea la siguiente
estrofa pensando al mismo
tiempo.

Diga que no hay prisa y que
pueden leer despacio si lo
necesitan. Ademds, cada uno
puede leer como prefiera, ya
sea en voz baja o en silencio.
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36

¢La imaginacion te sirvié para comprender? Compruébalo.

1. ¢Cudles sentimientos te imaginas que tenia el autor al escribir
esta poesia? Si te imaginaste otros sentimientos, escribelos en la
raya.

@ Amistad.
Alegria.
©

2. ¢Por qué razdn el autor dice que la rosa es blanca? Si te
imaginaste otras razones, escribelo en la raya.

(] Porque el autor queria expresar que sus sentimientos son buenos.
® Porque el blanco es bonito.

3. ¢Quién escribié esta poesia?

® Una mujer.
©® Un hombre.
Una nifa.

Verifica tus respuestas
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Trabajo en equipo

iConversa con tus compaferos y compaieras sobre qué otras cosas
te imaginaste mientras leias la poesia Cultivo una rosa blanca!
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SUGERENCIAS

Modele pensando en voz alta cémo se imagina a un lagarto
llorando, dando detalles que ilustren la imagen y cerrando sus ojos.

Inste a los estudiantes a que se tomen un momento para imaginar
en sus mentes al lagarto llorando y luego se turnen entre todos
para socializar lo que han imaginado.
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VIENTO

Trabajo individual

Mientras leas el siguiente texto poético, imagina cémo era el viento
en esta poesia.

Viento®

Martha Maria Lamarche
Poetisa dominicana

Viento: llegas tan fresco, suave y reposado,
que adormeciendo vas mi pensamiento;
Viento, que las mejillas hazme refrescado,
¢de qué pais tan bello llegas alborozado?
iMira, como has puesto mis cabellos!
Viento, inutil es que ahora al hogar

entres y hagas crujir el ventanal;

¢piensas tu que tu aullido he de temer?
Me rio y digo: jdéjame ver!

Viento, mis manos y mis pies has vuelto frios;
pero en mis pensamientos

voy musitando locos versos mios.

Puedes consultar
el glosario de
la pdgina 88 o un
diccionario.

8. Robiou Lamarche, S. (Ed.). (2014). En desbocado simbolo: anfologia poética de Martha Maria Lamarche. San
Juan, Puerto Rico: Punto y Coma.

SUGERENCIAS

Recuerde que este taller se
desarrolla en dos partes:
primero trabajo individual y
después en equipo.

Aclare que en la primera
parte del taller cada uno va a
trabajar de manera individual
con su guia.

Modele cémo se desarrolla.
Primero diga en voz altq,
algo asi como "voy a leer
qué vamos a hacer antes
de leer". Diga que va a ir
pensando al mismo tiempo
que lea la estrofa si los
lagartos se sienten tristes,
alegres o cansados.

Luego comente cémo se
imaginan a los lagartos
después de leer la primera
estrofa.

Después invite a que cada
estudiante lea la siguiente
estrofa pensando al mismo
tiempo.

Diga que no hay prisa y que
pueden leer despacio si lo
necesitan. Ademds, cada uno
puede leer como prefiera, ya
sea en voz baja o en silencio.
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¢La imaginacién te sirvié para comprender? Compruébalo.

1. ¢Cémo era el viento en esta poesia?

(] Muy suave.
Muy fuerte.
Ni suave ni fuerte era

2. ;Cémo puede sonar el viento?

® Como aullidos.
Como cantos de pdjaros.
© Ni como aullidos ni como cantos de pdjaros sino como

3. ¢Quién escribié esta poesia?

O Una mujer
Un hombre
Un nifo.

Verifica tus respuestas
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Trabajo en equipo

iConversa con tus compaferos y compaferas sobre qué ofras cosas
te imaginaste mientras leias Viento!
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SUGERENCIAS

Modele pensando en voz alta cémo se imagina a un lagarto
llorando, dando detalles que ilustren la imagen y cerrando sus ojos.

Inste a los estudiantes a que se tomen un momento para imaginar
en sus mentes al lagarto llorando y luego se turnen entre todos
para socializar lo que han imaginado.



El barco de ustedes ya zarpé de la isla Imaginacién. ;Hacia dénde va ahora el <= SUGERENCIAS

barco?

La isla que vamos a visitar es la Isla

El capitdn o la capitana serd

iBUEN VIAJE MARINERAS Y MARINEROS!

45

Indique a los estudiantes que
deben leer en la guia qué es
lo que deben hacer.

Modele solo si lo considera
necesario. estudiantes saben
qué deben hacer.
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ORIENTACIONES PARA TRABAJAR
LA UNIDAD 3

41






TUS AVENTURAS EN LA ISLA INFERENCIA

Casi estdn a punto de ganarle a Nadaquever. Ya superaron la
prueba en la isla Volver a leer y en la isla Imaginacién. Ahora estdn
en la isla Inferencia. jAdelante valientes navegantes del misterioso
Mar de la templanza!

47

LOS TALLERES DE ESTA UNIDAD

En los talleres de esta unidad se promueven procesos relacionales
(inferenciales y criticos) con una diversidad de textos:

Textos que presentan pocas o ninguna imagen (fdbula,
cuento y cartel de publicidad), los estudiantes realizardn las
inferencias princialmente a partir de las palabras escritas.

Los demds textos (la historieta y el afiche), los estudiantes
hardn inferencias a partir tanto de palabras escritas como de
las imdagenes.

En todos los casos los estudiantes deben interpertar a partir
de informacién que no estd dicha explicitamente ni tampoco
expresada en las imdgenes.

PROPOSITO DE LA
UNIDAD

Desarrollar la capacidad
de hacer inferencia para
comprender diversos tipos
de texto.

ACLARACION

Diversos estudios identifican
tres niveles de comprensién
lectora: literal, inferencial y
critico.

La comprensidn literal es
considerada como la menos
compleja de las tres. Esto se
debe a que la comprensién
literal solo involuctra
recordar informacidén dicha
en el texto. Generalmente los
ninos tienden a tener menos
dificultad para alcanzar la
comprension literal.

La comprensién inferencial y
la critica, son consideradas
mds complejas. Mientras

en la comprension literal
intervienen principalmente
procesos de memoria, en la
comprensidn inferencial y en
la critica intrvienen procesos
relacionales mds complejos.

Para lograr la comprensién
inferencial y critica, el lector
tiene que interpretar a partir
de informacién que no estd
dicha directamente en el
texto. Con frecuencia los nifios
y nifias tienen dificultad para
alcanzar estos niveles mds
complejos de comprension.
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 TALLERT = HAGAMOS INFERENCIAS

Trabajo con mentor o mentora

SUGERENC|AS Lee el siguiente texto.

Las inferencias

Invitelos a formar sus equipos

y elijcm la lideresa o el lider Posiblemente no sepas que si sabes hacer inferencias y te lo voy a
que va a orgcmizar el ‘h’GbGjO demostrar. Analiza en equipo cudl es la respuesta correcta:
en Cddd equipo, Juanito le pegé a la pelota con el bate y salié corriendo a la base

¢Por qué Juanito golped a la pelota?

Pida que, por furnos, cada A. Porque estaba enojado

. . B. Porque estaba jugando pelota o béisbol
equipo lea en sus respec’rlvos
guias. Van a descubrir
su capacidad de hacer

C. Porque estaba jugando volibol
D. Porque la pelota es muy dura

Si seleccionaste la respuesta B) Porque estaba jugando pelota o

inferencias con el taller 1. béisbol, hiciste una inferencia correcta.

Si elegiste otra respuesta, también hiciste una inferencia, pero no es
Sugiera que pueden leer la correcta.
el texto tantas veces que lo Entonces, cuando usas lo que ya sabes y lo relacionas con lo que

estds leyendo, puedes descubrir lo que quiso decir la persona que

necesifen para Comprenderlo' escribié el texto aunque no esté escrito. Lo dice entre lineas.

¢Viste que si sabes hacer inferencias? Ahora puedes lograr aprender

Clreue por los eCIUipOS el la idea brillante de la inferencia para que la arena mdgica no te
apoyarlos en su comprension. distraiga.
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iSaca inferencias!

1. Lee este texto

Ana estaba feliz de por fin sentir la arena en sus pies y oir el
i oleaje. Al final del dia estaba muy quemada por el sol.

2. Infiere dénde estaba Ana:
An t n:

® La escuela.
0o playa.
© su cuarto.

3. Pude hacer esta inferencia porque...

O Se sabe que es en la playa donde se puede sentir la arena, oir

el oleaje y quemarse con el sol.

Se sabe que es en la escuela donde se puede sentir la arena,

oir el oleaje y quemarse con el sol.

© se sabe que es en el cuarto donde se puede sentir la arena,

oir el oleaje y quemarse con el sol.

49

SUGERENCIAS

Modele con este ejemplo,
cémo se responde preguntas
de inferencia a partir de un
texto corto.

Analice junto con ellos el
proceso: 1. Leer con atencién
el texto, 2. responder la
pregunta de inferencia, 3.
identificar por qué se puede
hacer esa inferencia.

45



SUGERENCIAS

Proponga que realicen las
siguientes inferencias por si
solos. Después usted les dird si
hicieron la inferencia correcta.

Circule por los asientos para
apoyarlos.

NOTA: En esta guia del
docente aparecen marcadas
las respuestas correctas en
cada inferencia. Servird para
que, al finalizar este taller el
docente pueda dictar a los
estudiantes si sus respuestas
fueron correctas.

46
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iHaz tus propias inferencias!

Inferencia A

1. Lee este texto

2. Infiere quiénes fueron los que salieron corriendo y ladrando.
® .. unos perros.

... unos gatos.
© ... unos ratones.

3. Puedo hacer esta inferencia porque yo sé que...

® .. muchas veces los perros les ladran a los gatos.
... muchas veces los ratones les ladran a los perros.
© ... muchas veces los gatos les ladran a los perros.

Inferencia B

1. Lee este texto

2. Infiere dénde estaban

Podrian estar en..
® _la playa.
... la calle.

@ .. la escuela.
3. Puedo hacer esta inferencia porque ...

® . sesabe que es en la escuela donde hay butacas y pizarra.
... se sabe que es en la playa donde hay butacas y pizarras.

© .. sesabe que es en la calle donde hay butacas y pizarras.




Inferencia C

1. Lee este texto

2. Infiere dénde estaba Manuel
Manuel estaba en...
® .. un desfile.

O s cumpleafos.

© . esperando una guagua.
3. Puedo hacer esta inferencia porque...

® .. se sabe que en los desfiles se apagan velitas de los
bizcochos.

O . sesabe que en los cumplearios se apagan velitas de los
bizcochos.

© .. sesabe que en las guaguas se apagan velitas de los
bizcochos.

,\_Q Y

Trabajo individual

Evalua tus inferencias

El mentor o mentora te dird cual es la inferencia correcta. Cuenta
las inferencias correctas e incorrectas que hiciste. Analiza por qué te
equivocaste.

Trabajo en equipo

Opina sobre las inferencias

Comenta con tu equipo qué te parecié la experiencia de hacer
inferencias.
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SUGERENCIAS

Después que hayan
contestado las inferencias,
invitelos a verificar si sus
inferencias fueron correctas.

Cada estudiante escribe una
letra C por cada respuesta
correcta o una letra | por las
incorrectas.
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SUGERENCIAS - ~  INFERENCIAS CON UNA HISTORIETA

En este taller los estudiantes
realizardn inferencias a
partir de la lectura de una

1 ' Trabajo en equipo

Antes de leer

breve historieta. Comenten si alguno ha visto historietas.
Ori Wy R
riente pOI‘CI que CCIdG g%; Trabajo individual

equipo elija el lider o
lideresa. Solo tienen que leer
qué dice la guia y hacerlo.

Mientras estés leyendo
Observa las imdgenes vy lee el texto de cada cuadro.

iSorpresal
Circule por los equipos para,

en caso necesario, apoyarlos {s.l.e_:,:,,E! Buendiotist ] (o pavr
Hola abuelo. fif | ]?‘E vidado? :f;':;;:: siéntate, ya

en su trabajo. oo mevoy

trabajo

NOTA: En este punto de la guia
es posible que los estudiantes

ya sepan qué tienen que hacer
y su intervencion serd cada vez

Atodos se

menos necesaria. Esto es muy i to ovidé mi

buena senal porque significa ‘
que usted estd logrando

que los estudiantes asuman
la responsabilidad de los
aprendizajes del equipo.
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Trabajo individual

Saca inferencias de la historieta. Si lo necesitas, puedes volver a leer.

Inferencia A

1. ¢Por qué le hicieron una fiesta sorpresa al abuelo?
® Porque querian sorprender al abuelo por su jubilacién.
(5] Porque querian sorprender al abuelo por su cumplearios.

© Porque querian sorprender al abuelo por que era era navidad.

2. Puedo hacer esta inferencia porque...
® __en la historieta se ve que la fiesta era de una boda.
...en la historieta se ve que la fiesta era de jubilacién.

@ ..en la historieta se ve que la fiesta era de cumpleafios.

Inferencia B

1. ¢Por qué el abuelo pensé que a todos se les habia olvidado su
cumpleaios?

@ penss que se habian olvidado porque nadie lo habia felicitado.

Pensé que se habian olvidado porque todos salieron de la casa
menos él.

© penss que se habian olvidado porque no se desayund.

53

54

2. Puedo hacer esta inferencia porque...
® ... se sabe que cuando alguien cumplearios la gente no lo felicita
de una vez.

© ... se sabe que cuando alguien cumpleaios solo se felicita a
algunas personas.

© . se sabe que cuando alguien cumplearios no se felicita.

Inferencia C

1. ¢De verdad a todos se les habia olvidado el cumplearios del
abuelo?

® silo habian olvidado.
® No era su cumpleatios.
@ No lo habian olvidado.
2. Puedo hacer esta inferencia porque...
@ ... porque nadie lo felicité temprano.
.. porque al final se vio que fodos se lo celebraron.

®
© ... porque el abuelo estaba contento.

Trabajo individucl
El mentor o mentora te dird cual es la inferencia correcta. Cuenta

las inferencias correctas  incorrectas que hiciste. Analiza por qué fe
equivocaste.

4
%” S

Comenta con tu equipo qué fe pareci la experiencia de hacer inferencias
@ partir de una hisforiefa.

SUGERENCIAS

Circule por los equipos para
apoyarlos en caso necesario
a fin de que realicen el

trabajo individual o de equipo

cuando corresponda.

NOTA: En esta guia del

docente aparecen marcadas

las respuestas correctas en

cada inferencia. Servird para

que, al finalizar este taller el
docente pueda dictar a los
estudiantes si sus respuestas
fueron correctas.
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SUGERENCIAS

Sugerencias a la mentora o
mentor

En este taller los estudiantes
realizardn inferencias a
partir de la lectura de una
fabula.

Oriente para que cada
equipo elija el lider o
lideresa. Solo tienen que leer
qué dice la guia y hacerlo.

Circule por los equipos para,
en caso necesario, apoyarlos
en su trabajo.

NOTA: En este punto de

la guia es posible que

los estudiantes ya sepan
qué tienen que hacery su
intervencion serd cada vez
menos necesaria.
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" TALLER3 | INFERENCIAS CON UNA FABULA

Trabajo en equipo

Antes de leer

Comenten sobre qué es un cascabel y cémo suena.

&
g“é’; Trabajo individual

Lee este texto.

El cascabel del gato®

Una familia de ratones vivia en la cocina de una enorme casa, ellos
eran muy felices hasta que un dia la duefia del hogar adopté un
lindo gatito. El gatito crecié y se convirtié en un gran cazador, que se
encontraba siempre al acecho.

Cansados de vivir en peligro, los ratones se reunieron para ponerle
fin a tan dificil situacién.

En la reunién se discutieron muchos planes, pero ninguno parecia
ser bueno. Por fin un joven ratoncito se levanté y dijo:

—Tengo un plan muy sencillo, pero puede ser exitoso. Atemos un
cascabel al cuello del gato y por su sonido sabremos
siempre el lugar donde se encuentra. La ingeniosa
propuesta fue acogida por todos los ratones. De repente,
un viejo y sabio ratén se levantd y les pregunté:

- Muy bien, pero ¢quién de ustedes le pone el cascabel al
gato?

Todos los ratones se quedaron calladitos.

Moraleja: Es mds fdcil decir las cosas que hacerlas.

9. https://arbolabc.com/fabulas-para-nifos/el-cascabel-del-gato
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Trabajo individual

Después de leer
Saca las siguientes inferencias.

Inferencia A

1. En el texto titulado “El cascabel del gato” dice...

cazador, que se encontraba siempre al acecho.

Cansados de vivir en peligro, los ratones se reunieron para

»

ponerle fina a tan dificil situacién

2. ;Quiénes estaban en peligro?

® La duefia de la casa y su familia.
Un lindo gatito.
Los ratones.

3. ¢Por qué estaban en peligro?

Puedo inferir que estaban en peligro porque

® ... vivian en la cocina.

(5 20 gatito crecid y se convirtié en un gran cazador.

... estaban cansados.
4. Puedo hacer esta inferencia porque...

O .. se sabe que los gatos cazan a los ratones.
... se sabe que los ratones cazan a los gatos.

... se sabe que no cazan ni los gatos ni los ratones.
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“Una familia de ratones vivia en la cocina de una enorme casa,
ellos eran muy felices hasta que un dia la duefia del hogar
adopté un lindo gatito. El gatito crecid y se convirtié en un gran

Inferencia B

1. En el texto titulado “El cascabel del gato” dice...

.. —Tengo un plan muy sencillo, pero puede ser exitoso. Atemos
un cascabel al cuello del gato y por su sonido sabremos siempre
el lugar donde se encuentra. La ingeniosa propuesta fue acogida
por fodos los ratones. De repente, un viejo y sabio ratén se
levants y les pregunts:

~ Muy bien, pero ;quién de ustedes le pone el cascabel al gato?

Todos los ratones se quedaron calladifos..."

2. ;Por qué todos los ratones se quedaron calladitos?

® Querian poder escuchar al viejo y sabio rafén.
© Ninguno de los ratones se atrevia a poner el cascabel al gato.
© Tenian un plan muy sencillo.

3. Puedo hacer esta inferencia porque...

0 . se sabe que, si un ratén se acerca a un gato, el gato se lo
puede comer.

® ... se sabe que los ratones sabios y viejos les gustan los
cascabeles.

© . se sabe que los cascabeles no siempre suenan

Trabajo individual

El mentor o mentora te dird cual es la inferencia correcta. Cuenta
las inferencias correctas e incorrectas que hiciste. Analiza por qué te
equivocaste.

&

%’f’ Tabelo n oo
A

Comenta con fu equipo qué fe parecis la experiencia de hacer inferencias
a partir de una fabula.

SUGERENCIAS

Circule por los equipos para
apoyarlos en caso necesario a
fin de que realicen el trabajo
individual o de equipo cuando
corresponda.

NOTA: En esta guia del
docente aparecen marcadas
las respuestas correctas en
cada inferencia. Servird para
que, al finalizar este taller el
docente pueda dictar a los
estudiantes si sus respuestas
fueron correctas.
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SUGERENCIAS

En este taller los estudiantes
realizardn inferencias a
partir de la lectura de un
cuento.

Oriente para que cada
equipo elija el lider o
lideresa. Solo tienen que leer
qué dice la guia y hacerlo.

Circule por los equipos para,
en caso necesario, apoyarlos
en su trabajo.

NOTA: En este punto de

la guia es posible que los
estudiantes ya sepan qué
tienen que hacer por si solos.
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INFERENCIAS CON UN CUENTO

Trabajo en equipo

Antes de leer

Comenten sobre los cuentos que han leido.

&
g‘?c’; Trabajo individual

Lee este texto.

Una gran leccién

Una tarde de verano Andrés invité a su amigo Carlos a jugar a
su casa. Al Carlos llegar a la casa de Andrés se encontré con el
pequefio Puchi.

Carlos estaba impresionado con el bello color blanco de los pelos
rizados de Puchi, parecia un peluche. Inmediatamente empezé a
jugar con ély Puchi le correspondié con tres fuertes ladridos.

Pero Carlos empezdé a molestar a Puchi. Andrés le advirtié que debia
tratar a Puchi con cuidado y que no se fiara de su tamario.

Sin embargo, Carlos continué. A los pocos minutos, Puchi mordié a
Carlos. En ese momento Carlos se dio cuenta de lo que Andrés le
quiso decir.




Para contestar
correctamente puedes leer
el texto todas las veces que lo
necesites.

&
g“&’;‘ Trabajo individual

Realiza las siguientes inferencias.
Inferencia A

1. En el cuento titulado “Una gran leccién’, dice...

i “.Carlos estaba impresionado con el bello color blanco de los
i pelos rizados de Puchi, parecia un peluche. Inmediatamente

i empezd ajugar con él y Puchi le correspondié con tres fuertes
: ladridos”

2. ;Qué es Puchi?

Puedo inferir que Puchi es...

® ... un caballo.
... un perro.
© ..un gato.

3. Puedo hacer esta inferencia porque...

® .. se sabe que los gatos son los que ladran y a veces tienen el
pelo rizado.

... se sabe que los caballos son los que ladran y a veces tienen el
pelo rizado.

@ ... se sabe que los perros son los que ladran y a veces tienen el
pelo rizado.
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i}
b
Inferencia B

1. En el cuento titulado “Una gran leccién’, dice...

“..Pero Carlos empezé a molestar a Puchi. Andrés le advirtié que
debia tratar a Puchi con cuidado y que no se fiara de su famaio,

Sin embargo, Carlos confinu. A los pocos minutos, Puchi mordié
a Carlos. En ese momento Carlos se dio cuenta de lo que Andrés
le quiso decir..”

2. ¢Por qué Puchi mordié a Carlos?

Pueda inferis

® ... porque Carlos era juguetén.

© ... porque Carlos molesté a Puchi.
© ... porque Puchi molesté a Andrés.

3. Puedo hacer esta inferencia porque...

se sabe que los perros muerden cuando se enojan
® .. se sabe que los perros no muerden aunque los molesten.
© .. se sabe que las personas molestan.

SUGERENCIAS

Circule por los equipos para
apoyarlos en caso necesario
a fin de que realicen el
trabajo individual o de equipo
cuando corresponda.

NOTA: En esta guia del
docente aparecen marcadas
las respuestas correctas en
cada inferencia. Servird para
que, al finalizar este taller el
docente pueda dictar a los
estudiantes si sus respuestas
fueron correctas.
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SUGERENCIAS

En este taller los estudiantes
realizardn inferencias a
partir de la lectura de cartel
de publicidad.

Oriente para que cada
equipo elija el lider o
lideresa. Solo tienen que leer
qué dice la guia y hacerlo.

Circule por los equipos para,
en caso necesario, apoyarlos
en su trabajo.

NOTA: En este punto de

la guia es posible que los
estudiantes ya sepan qué
tienen que hacer por si solos.

TALLER 5 INFERENCIAS CON UN CARTEL DE PUBLICIDAD
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Para contestar

correctamente, puedes
observar el cartel todas las
veces que lo necesites.

Trabajo individual

Marca la inferencia correcta.

Inferencia A

1. ¢Dénde crees que se disefié este cartel?

Puedo inferir que

® . enuna imprenta.
@ .. en una casaq, con cartulina y lépiz.
© ..enuna escuela, con un periédico y pintura.

2. Puedo hacer esta inferencia porque...
® .. seve que las letras y los dibujos no fueron pintados a mano.

... se ve que las letras y los dibujos fueron pintados a mano.
... se ve que las letras son bonitas.

62

Inferencia B

1.¢Qué se espera que haga la gente después de ver este cartel?
Puedo inferir que

@ ... cuando alguien necesite que le cuiden nifios o quiera jugos o
helados, los compren en la casa donde estd el lefrero.

® . la gente sepa que en esa casa se vende jugos, helados y se
cuidan nifios.

© ... ala gente le gusta comprar jugos y helados y les guste
cuidar nifos.

2. Puedo hacer esta inferencia porque...

® . se sabe que es bueno comer helados y beber jugos y que a
los nifios los cuiden.

© .. se sabe que cuando alguien pone un letrero asi en su casa, es
porque venden lo que anuncian.

© ... se sabe que es necesario que la gente coma helados, beba
jugos y que cuiden a los nifios.

Trabajo individual
T

El mentor o mentora fe dird cual es la inferencia correcta. Cuenta
las inferencias correctas e incorrectas que hiciste. Analiza por qué fe
equivocaste.

s
%*’ Trabeie en e
y

Comenta con tu equipo qué fe parecié la experiencia de hacer inferencias
a partir de un carfel de publicidad.
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SUGERENCIAS

Modele una inferencia y
deje que los estudiantes
respondan a las preguntas
individualmente.

Inste a los estudiantes a
que se turnen para leer
sus respuestas y el mentor
o mentora les dicta las
respuestas correctas para
que ellos marquen C o |
segun corresponda.
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SUGERENCIAS

> INFERENCIA CON UN AFICHE

En este taller los estudiantes
realizardn inferencias a
partir de la lectura de un
afiche.

Oriente para que cada
equipo elija el lider o
lideresa. Solo tienen que leer
qué dice la guia y hacerlo.

Circule por los equipos para,
en caso necesario, apoyarlos
en su trabajo.

NOTA: En este punto de

la guia es posible que los
estudiantes ya sepan qué
tienen que hacer por si solos.
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Trabajo en equipo

Observen este afiche y comenten.

MAS DE LA MITAD DE
TU CUERPO ES AGUA

CUIDALA

64




Para contestar
corectamente, puedes
observar el afiche
todas las veces que lo
necesites.

¢}
) .
=5 Trabajo individual
A o

Marca la inferencia correcta.

Inferencia A

1. ¢Dénde crees que se dise6 este afiche?
Puedo inferir que...

® . enuna imprenta.
... en una casa, con cartulina y ldpiz.
... en una escuela, con un periédico y pintura.

2. Puedo hacer esta inferencia porque...

Q _seve que las letras y los dibujos no fueron pintados a mano.
... se ve que las letras y los dibujos fueron pintados a mano.
... se ve que las letras son bonitas.

Inferencia B

1. (Qué se espera que haga la gente después de ver este afiche?
p inferi

® ... que tome mucha agua.
... que cuide su cuerpo.
e . que cuide el agua.

2. Puedo hacer esta inferencia porque...

® ... se sabe que el cuerpo necesita agua para vivir.
... se sabe que no hay que desperdiciar el agua porque la
necesitamos.

© ... se sabe que hay que tomar mucha agua.
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,@ Trabajo Individual

El mentor o mentora te dird cual es la inferencia correcta. Cuenta
las inferencias correctas e incorrectas que hiciste. Analiza por qué te
equivocaste.

¥ .
Trabajo en equipo
S

Comenta con tu equipo qué te parecié la experiencia de hacer inferencias
a partir de un afiche.

SUGERENCIAS

El mentor o mentora modela
una inferencia y deja que los
estudiantes respondan a las
preguntas individualmente.

Los estudiantes se turnan
para leer sus respuestas y el
mentor o mentora les dicta
las respuestas correctas
para que ellos marquen C o
| segun corresponda.
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SUGERENCIAS

Indique a los estudiantes
que ellos ya saben qué es lo
que deben hacer.

p====J> El barco de ustedes zarpé de la isla Inferencia. ;Hacia dénde va ahora el barco?

La isla que vamos a visitar es la Isla

El capitdn o la capitana serd

iBUEN VIAJE MARINERAS Y MARINEROS!
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ORIENTACIONES PARA TRABAJAR
LA UNIDAD 4

59






UNIDAD 4 ___ PROPOSITO DE LA

TUS AVENTURAS EN LA ISLA DISPARATE U N | DAD

Promover actividades de
lectura que contribuyan

el uso de las estrategias
aprendidas en nuevas
situaciones (transferencia de
iCuidado! Esta es la isla de Nadaquever. Hay 4 cuevas. los qprendiijes).

Las cuevas estdn llenas de textos tramposos escritos por
Nadaquever.

ACLARACION

Pero Pati, para ayudarte, te dejé varias pistas a la entrada de cada
cueva. Estds muy cerca de saber dénde estd Tito.

A partir de esta unidad, es
importante que usted no
modele ni explique lo que
Tonkol srombcmdalesle . tienen que hacer. Si se modelq,
madsmsaymadamelogces > no se podrd establecer si
hacen la transferencia en el

uso de las estrategias y otras
habilidades que ya poseen los

estudiantes.

Aunque las actividades en

los talleres se enfocan en

una o dos estrategias, es
importante tener presente
que otros procesos cognitivos,
metacognitivos, sociales

y afectivos también estdn
interviniendo en el contexto
de la aventura.

7

LOS TALLERES DE ESTA UNIDAD

Cada taller estd enfocado en una o dos de las estrategias. El uso de cada estrategias estd determinada por
el propdsito de la lectura y por el nivel de comprensién lectora que se necesita para superar cada taller.

e Taller 1: el nivel de comprensién necesario para realizar este taller es el nivel critico pues tienen
que apelar a su experiencia previa para poder desarrollarlo. La estrategia que se propone
utilizar es la imaginacidn.

o Taller 2: en este taller, el nivel de comprensién necesario para desarrollarlo, es también el nivel
critico. Van a utilizar la estrategia de inferencia.

o Taller 3: el nivel de comprensién necesario es el de inferencia; para lograrlo, utilizardn dos
estrategias: volver a leer e inferencia.

o Taller 4: el nivel de comprensién esperado es el literal. Sin embargo, por tratarse de un texto con
palabras inventadas, se involucra también el nivel inferencial. La estrategia que van a utilizar es
la de Volver a leer.
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SUGERENCIAS

Invitelos a leer y realizar las
actividades de esta pdgina.

9» LA CUEVA DE LAS MENTIRAS

En esta cueva, Nadaquever escribié muchas mentiras. Pati te dejé
una pista de una idea brillante que puedes usar. Descubre cudl es.
iMira los bombillos que recortaste!

Imagina en tu mente
mientras lees.

Escribe cudl es laidea b
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H

Trabajo en equipo

DENTRO DE LA CUEVA DE LAS MENTIRAS

Trampa: Nadaquever puso textos con mentiras bien mentirosas.

Solucién: imaginen en su mente lo que escribié Nadaquever y

descubran la mentira.

Nadaquever escribié |Corrijcm a Nadaquever

Los perros vuelan detrds de los
gatos.

Los perros
detrds de los gatos.

Las abejas saltan encima de
las flores

Las abejas
encima de las flores

Los pdjaros ruedan en el cielo

Los pdjaros
en el cielo

Las culebras vuelan en el
campo

Las culebras
en el campo

Las ballenas corren en el mar

Las ballenas
en el mar

73
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{Miren la nota secreta de Patil Si estd igual a lo que ustedes
escribieron PUEDEN SALIR DE LA CUEVA!

SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.
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SUGERENCIAS

Invitelos a leer y realizar las
actividades de esta pdgina.

=== LA CUEVA DEL ABSURDO

En esta cueva del absurdo, Nadaquever pinté en las paredes cosas
absurdas. Pati te dejé una pista de cudl idea brillante puedes usar.
Descubre cudl es. jMira los bombillos que recortaste!

Relaciona lo que ves
en las pinturas con lo
que ya sabes.
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Trabajo en equipo ‘

Trampa: Nadaquever pinté a nifios y niflas haciendo cosas
absurdas, es decir, raras y tontas.

Solucién: miren con cuidado cada pintura y descubran el absurdo.

Observen cada detalle de esta pintura.

1. Lo obsurdo de esta pintura es que:

® Una nifa estd mirando para arriba.

Una nifia se peina con un cepillo de dientes.
Una nifia estd sonriendo.

2. Puedo hacer esta inferencia porque:
® No es correcto mirar para arriba.

No es correcto sonreirse en las cuevas.
© Los cepillos de dientes no se usan para peinarse.
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Observen cada detalle de esta pintura.

1. Lo absurdo de esta pintura es que:

® Un nifio fiene puesta una gorra.
Un nifio esté caminando por la calle.
© Un nifio estd paseando una ballena por la calle.

2. Puedo hacer esta inferencia porque:
® Las ballenas no pueden caminar en la tierra.

® Los nifios nunca se ponen gorras.
© Los nifios nunca caminan por las calles.

SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su ayuda,

sea el equipo que por si
mismo desarrolle el taller.
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Observen cada detalle de esta pintura.

1. Lo absurdo de esta pintura es que:

® Un nifo estd tomando sopa con un tenedor.
Un nifo estd sentado frente a una mesa.
© Un nifo tiene el tenedor en la mano derecha.

2. Puedo hacer esta inferencia porque:
® s imposible que un nifio se siente frente a una mesa.

Es imposible tomar sopa con un tenedor.
©Es imposible agarrar el tenedor con la mano derecha.

iMiren la nota secreta de Pati
ijpueden salir de la cueva!

i ustedes marcaron lo mismo

INFERENCIAS RESPONDIDAS.

1. Lo obsurdo de esta pintura es que:

i 2. Puedo hacer esta inferencia porque:
® Una nifia esté mirando para arriba.

© Una nifia se peina con un cepillo ® No es correcto mirar para arriba.
de dientes. ® No es correcto sonreirse en

las cuevas.

© Los cepillos de dientes no se usan
para peinarse.

© Una nifa estd sonriendo.
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1. Lo absurdo de esta pintura es que:

® Un nifio tiene puesta una gorra.
® Un nifio estd caminando por la calle.

2. Puedo hacer esta inferencia porque:

@ Las ballenas no pueden caminar
en la tierra.

® Un nifio estd pe d ballena
porla calle.

1. Lo absurdo de esta pintura es que:
© Un nifio estd tomando sopa con
un tenedor.

® Un nifio estd sentado frente a

una mesa.

© Un nifio tiene el fenedor en la
mano derecha.

iCaramba! Ahora si que
Nadaquever estd enojado.
Su arena mdgica no le
funcion. Ji, ji,j.

Los niA se ponen gorras.
© Los nifios nunca caminan por
las calles.

2. Puedo hacer esta inferencia porque:

® Es imposible que un nifio se sienfe.
frente a una mesa.

© Es imposible fomar sopa con

un tenedor.

© Es imposible agarrar el tenedor con
la mano derecha.
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LA CUEVA DE LAS PALABRAS SECRETAS €

En esta cueva Nadaquever escribié un mensaje incompleto. Pati te
dejé una pista de dos ideas brillantes que puedes usar. Descubre
cudles son. Mira los bombillos que recortaste.

Vuelve a leer para
hacer inferencias.

80

SUGERENCIAS

Invitelos a leer y realizar las
actividades de esta pdgina.
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SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.

68

—_—

= - DENTRO DE LA CUEVA DE LAS PALABRAS SECRETAS

Trabajo en equipo

Trampa: Nadaquever borré palabras para que no comprendan la
lectura.

Solucién: lean varias veces para que infieran las palabras que
faltan.

Lean el siguiente
mensaje y después
contesten las
preguntas.

{ R o=
5S)

El carrito de Julian

Julidn es un nifio de afos. Como todos los afios, pasé
de curso y ahora pasé a cuarto grado. Empezé el primero cuando
tenia 6 afnos. Alos 7 pasé a segundo y a los 8 afos pasd
a tercero.

Un dia llevé su carrito a la escuela y todos

los nifios y nifas querian jugar con su carrito. Cuando salieron al
Julidn le presté su carrito a sus amiguitas

y amiguitos.

81




-

82

Para contestar
correctamente, lee el
texto todas las veces que lo
necesites.

Nadaquever dejo esta prueba. Si se equivocan, no podrdn salir de
la cueva.

1. ¢Cudntos afios tenia Julidn cuando pasé a cuarto grado?

® 9 afos.
®10 afos.
© 1 afos.
© 13 arios.

2. ;A qué edad Julidn pasé a segundo?
® Alos 9 afos.
Alos 7 afos.

© Alos 10 afios.
© Alos 11 afios.

3. ¢Quién llevé un carrito a la escuela?
® Julign

Un amiguito de Julian.

© Una amiguita de Julidn.

© La maestra de la escuela.

4. ¢En qué lugar Julidn presté su carrito?
® En el aula.

® En el recreo o patio.

© En la direccién.
© Enla calle.

iMiren la nota secreta de Pati. Si ustedes marcaron lo mismo
ipueden salir de la cueva!

1. ¢Cudintos afios tenia Julién cuando pasé a cuarto grado?
© 9 aros.

110 afios.

11 afios.

@13 arios.

2. ;A qué edad Julian pasé a segundo?
@ Alos 9 afios.

© Alos 7 aios.

© Alos 10 afos.

@ Alos 11 afos.

3. ¢Quién llevd un carrito a la escuela?
© Julidn.

® Un amiguito de Julién.

© Una amiguita de Julidn.

@ La maestra de la escuela.

4. 4En qué lugar Julidn prests su carrito?
@ En el aula.

© En el recreo o patio.

© En la direccién.

@Enlacalle.

jBueeeno! Falta una cuevay
Nadaquever se enojo mucho mds.
Jo, jo, jo.
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LA CUEVA DE LAS PALABRAS INVENTADAS

SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.

70

En esta cueva de las palabras inventadas, Nadaquever escribid un
mensaje muy dificil. Mira la idea brillante que te dejé Pati. Mira los
bombillos que recortaste.

Vuelve a leer el texto
antes de contestar. Lee
todas las veces que lo
necesites.
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[ TALLER4  DENTRO DE LA CUEVA DE LAS PALABRAS FALSAS

Trabajo en equipo

Trampa: deben responder preguntas sobre un mensaje escrito en
un idioma inventado por Nadaquever.

Solucién: vuelvan a leer el texto para contestar.

Lean el siguiente mensaje y luego respondan las preguntas.

Los procolecos

Los procolecos son unos estamidos con muchos perelolos. Los
perelolos a veces son comotocos y otras veces son cuchucatos.
Cuando son cuchucatos se caen y los dispersa el viento. Pero
cuando son comotocos se mantienen firmes en los estamidos.

Comprueba que comprendiste

Para contestar
correctamente, lee el
texto todas las veces
que lo necesites.

1. ¢Qué son los procolecos?

® Unos comotocos. =)
Unos perelolos.

© Unos estamidos.

2. ;:Qué pasa con los cuchucatos?

® Se caeny los dispersa el viento.

Se mantienen firmes en los estamidos.
© Son unos comotocos.

3. Los estamidos

® Solo tienen comotocos.

Solo tienen procolecos.

© Tienen comotocos y cuchucatos.
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iMiren la nota secreta de Pati. Si ustedes marcaron lo mismo.
ijpueden salir de la cueva!

ipor fint
Le ganaron
a Nadaquevery
su dizque arena
‘mdgica.

Ahora si que

va atener que

decir a Pati donde
estd Tito

SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.
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SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.

72

jOH NO! ;PERO QUE PASA AQUI?

Nadaquever dice que se le acabéd la arena mdgica en la dltima Cueva
de las Palabras Inventadas y él dice que las dizque poderosas ideas
brillantes no son tan poderosas.

£Qué has hecho?

¢Yo? Nada.
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[ TALLER5 LA ULTIMA TRAMPA DE NADAQUEVER

<
&

Trabajo en equipo €

e
&

Trampa: Nadaquever escribié un acertijo para que sepan dénde
estd Tito.

Solucién: miren el mapa.

Acertijo de Nadaquever
¢Cudl es la isla que tiene mds luz en el mar de la Templanza?

Si lo resuelven, podrdn decirle a Pati donde estd Tito.
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SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su

ayuda, sea el equipo que por

si mismo desarrolle el taller.
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SUGERENCIAS

Apoye para que, sin su
ayuda, sea el equipo que por
si mismo desarrolle el taller.
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Ahora completen este mensaje para Pati y escriban los nombres del
equipo de navegantes que encontré el nombre de la isla.

(Escribe la fecha de hoy)

Querida Pati, Tito estd en la isla

Ya puedes ir a buscarlo. {Que tengas buen vigje!

(Firmas de la tripulacién)
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Felicidades, has
encontrado el nombre
de la isla donde estdn Tito

y los demds pasajeros.

Ahora podré ira
buscarlos.

Si, si. Ya sé que supieron
que Tito estd en la isla de
La Luz.

SUGERENCIAS

Invitelos a leer y comentar
el didlogo entre Patiy
Nadaquever.
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Comenten que fue lo que mds les gusto en el vigje

por el mar de la Templanza.

SUGERENCIAS

c
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Glosario™

Absurdo:

Acecho:

Acertijo:

Acogida:

Advirtio:

Afiches:

Ancla:

Aniversario:

Articulo:

Cartel:

Cazador:

Si no encuentras
la palabra que buscas,

puedes consultar un
diccionario.

Que no tiene sentido. Contrario y opuesto a la razén.
Contradictorio.

Observar y mirar a escondidas y con cuidado.

Enigma o adivinanza que se propone como pasatiempo. Cosa o
afirmacién muy enrevesada.

Aceptacién o aprobacién.

Llamar la atencién de alguien sobre algo, hacer notar u

observar. Aconsejar, amonestar, ensefar, prevenir. Avisar con
amenazas.

Ldmina con inscripciones o figuras.

Instrumento de hierro formado por una barra de la que salen
unos ganchos, que, unido a una cadenaq, se lanza al fondo del
agua para sujetar la embarcacidn.

Dia en que se cumplen afios de algun suceso.

Cada uno de los escritos de mayor extensién que se insertan en
los periédicos u otras publicaciones andlogas.

Ldmina en que hay inscripciones o figuras y que se exhibe con
fines informativos o publicitarios.

Dicho de un animal que por instinto persigue y caza otros
animales.

10. Fuente: https://dle.rae.es/
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Glosario

Comprender:

Contrario:

Desecho:

Desfile:

Desperdiciar:

Disenar:

Dispersar:

Expresar:

Fiar:

Firme:

Glosario:

Imprenta:

Entender algo.

Al revés, de un modo opuesto.

Aquello que queda después de haber escogido lo mejor y mds
util de algo. Residuo, basura.

Marcha en orden y formacién.

Malbaratar, gastar o emplear mal algo. Desaprovechar.
Hacer un disefo. Trazar o delinear un edificio o una figura.
Separar y diseminar o esparcir lo que estaba o solia estar
reunido.

Darse a entender por medio de la palabra.

Confiar en alguien.

Estable, fuerte, que no se mueve ni vacila.

Catdlogo de palabras de una misma disciplina, de un mismo
campo de estudio, de una misma obraq, etc., definidas o
comentadas.

Taller o lugar donde se imprime.
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Glosario

80

Instrucciones:

Jubilacién:

Leccion:

Mentor o

mentora:

Misterio:

Navegante:

Néctar:

Oledgje:

Pasajero:

Pistas:

Plagas:

Polen:

Conjunto de reglas o advertencias para algun fin.

Proceso por el que una persona que, cumplido el ciclo laboral
establecido para ello, deja de trabajar por su edad y percibe
una pension.

Hacerle comprender la falta que ha cometido, corrigiéndolo
hdbil o duramente.

Persona que dirige la ensefianza de una actividad prdctica en
un taller de aprendizaje.

Que encierra o incluye en si misterio. Cosa que no se puede
comprender o explicar.

Que navega o se desplaza por el agua en un buque o en otra
embarcacion.

Jugo azucarado, producido por las gldndulas de las flores, que
chupan las abejas y otros insectos.

Sucesidn continuada de olas.

Dicho de una persona: Que viaja en un vehiculo, especialmente
en avidén, barco, tren, etc.

Conjunto de indicios o sefiales que pueden conducir a la
averiguacion de algo.

Aparicién masiva y repentina de seres vivos de la misma especie
que causan graves dafos a poblaciones animales o vegetales.

Conjunto de granos diminutos contenidos en las anteras de las
flores.



Glosario

Propuesta:

Publicidad:

Relacionar:

Sinceramente:

Sustancia:

Templanza:

Travesura:

Trazar:

Tripulacidn:

Zarpar:

Proposicién o idea que se manifiesta y ofrece a alguien para un
fin.

Divulgacién de noticias o anuncios de cardcter comercial para
atraer a posibles compradores, espectadores, usuarios, etc.

Establecer relacién entre personas, cosas, ideas o hechos.

Con sinceridad. Modo de expresarse o de comportarse libre de
fingimiento.

Materia caracterizada por un conjunto especifico y estable de
propiedades.

Benignidad del aire o clima de un pais.
Accién maligna e ingeniosa y de poca importancia,
especialmente hecha por nifios.

Hacer trazos o delinear letras.

Conjunto de personas que van en una embarcacién o en un
aparato de locomocién aéreq, dedicadas a su maniobra y
servicio.

Dicho de un barco o de un conjunto de ellos: Salir del lugar en
que estaban fondeados o atracados.

81






N \v\ OllL 11vd

= O+ | +0d

"quuose A uo9| piapd sasspodiadns
sNs ap 0]|044psap 8P € TIAIN [P OPPZUDAD DY

‘3NO VII41L43D 3S

BAI1EINPT PEpI|E] B| 3P UQIIBSI1S3AU|

CHE T ¢ Oavoldild3do




dlideice

Instituto Dominicano de Evaluacion e
Investigacion de la Calidad Educativa

www.ideice.gob.do

Q00D -

ISBN 978-9945-499-98-8 }




